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Fremtiden bliver ikke mindre kompleks
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Visualiseringer er forenklinger af virkeligheden
og balancerer kompleksiteten med deres simple udtryk

Selve processen med at lave en visualisering, hjeelper os til at
handtere kompleksitet; for at visualisere ma vi fgrst forsta,
forsimple og oversaette

Visualiseringer skaber neervaer og empati i kommunikationen
og bygger den bro som spaender kompleksitetsgabet
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Visualisering er et staerkt redskab !
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Visualisering er et staerkt redskab !
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Skal vi sa til at tegne alt?

Nej, overvej dette:

Hvad er dit formal med at bruge visuel formidling?
Hvilken kontekst vil du bruge det i?
Hvem er din modtager?

Indhold er konge, visualiseringer dronning

Visualiseringen ma ikke fjerne dit fokus fra indhold eller proces

M3 ikke blive en tidsrgver (husk: det handler ikke om at tegne paent)



'i; Tegn dig til det faelles billede og opna feellesskab og ejerskab

Fremtiden bliver ikke mindre kompleks

Balancer kompleksiteten med simple tegninger
og skab overblik, faelles forstaelse og ejerskab i
dine projekter og mgder.

Visuel konsulent, Silja Engelstoft, leerer dig
basale og enkle tricks til visuel facilitering,
som gor dig i stand til at gribe pennen og fa
det feelles billede frem.

Fra kompleksitet... til feelles billede og ejerskab



Hvordan far jeg det ind i mit arbejde?
JKIT —Jeg kan ikke tegne!

Jeg ved ikke hvordan jeg skal visualisere xxx!









Opvarmning

1. Tegn cirkler, trekanter, firkanter, streger, bglger sa de sidder i handen (3min)
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2. Skraver inde i formerne for at gve lige, parallelle streger (2min)
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Se verden som opbygget af simple former
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Teenk pa det du vil visualisere og tegn sa simpelt som muligt PENGRAM
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Hjaelp til at ‘finde pa’

Forestil dig ordet
* Hvad beskriver ordet?
* Hvilke ting, mennesker eller steder knytter sig til?
* Hvad ser du nar du forestiller dig ordet?
* Hvad ville et foto af ordet forestille?

Tegn simpelt
— dit ikon skal veere let at tegne
— og let at afkode for andre

Brug grundformerne O A — N\ e

S@¢g inspiration — fx GO gle eller The Noun Project

con and Symbols
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Treen dit visuelle sprog (PENORAMAS 8 P’er)

o9 oy Biogs e e =

People

Place

Process

Placeholders
Paragraph

Paint

Pang & pow!

Putting it all together
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Treen dit visuelle sprog (8 P’er)
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Process

Placeholders
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Putting it all together
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Treen dit visuelle sprog (8 P’er)
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Treen dit visuelle sprog (8 P’er)
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People
Place
Process
Placeholders
Paragraph
Paint

Pang & pow!
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Putting it all together
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Treen dit visuelle sprog (8 P’er)
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Place

Process

Placeholders
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Paint

Pang & pow!

Putting it all together
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Treen dit visuelle sprog (8 P’er)
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People

Place

Process

Placeholders
Paragraph

Paint

Pang & pow!

Putting it all together
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Treen dit visuelle sprog (8 P’er)

MORKE FARVER 7 LASEVENLIGE

1. People 00 00 KONTRAST

2. Place KONTUR 0 oa

3. Process QoA

4. Placeholders LYSE FARVER _ UNDERSTREG

5. Paragraph ®» Q*
6. Paint P——

7.

8.

Pang & pow!
Putting it all together o" E Rskki FT é



Treen dit visuelle sprog (8 P’er)
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8. Putting it all together
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4. Placeholders

5. Paragraph
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Visuel
Storytelling

i ~
& metaforer Q &7‘5

l
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* Link billeder og indhold til genkendelige motiver,
og gor det lettere at forsta det komplekse

* Kan virke udfordrende at tegne. MEN:
* kombiner simple ikoner for at skabe sammenhangende rum og steder

* dekonstruer de komplekse eller tgrre emner, find en hovedperson,
brug visuelle metaforer og tegn emnet op som en forteelling



hikabla posters » Underwater world

Metaforer

Fra bogen: Bikablo - Posters

Unterwasserwelt . 3 K. 3
Underwater World He developmwieut | Marlcet Analysis [
L] o T o
whal are my
seits 1 2y =
Mit der bildliche Antithese zur Bergwanderung —~
it: dqmonﬂriercnSiodaswméhmﬂs(hmkﬁ&nen, 0 = '-2....“."

Aufweand und Erteag: Nutzen Sie dieses Poster

é_: beispielsweise, wenn esdarum geht, eigene

Polentiale oder das inden Tiefen der Organtsation

- brachliegende Wissen an die Oberflache zu bringen.
£ Wik tief russ ich Lauchen, urm welche Schatte

can

i %@-ﬂ@

i
Y

3 bergen? Was an Ausristung und Fertigheiten st fir e - — — = ; £
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E I leam @ E =2’ =y =
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bikablo posters » Underwater world



Metaforer

Aulerirdische Begegnung

Alien encounter

Untgang mit unbekannten Stuationsn «« -
Auslandsbetiehungen «=« Kammunikations:
schwierigheiten -+ Kidturefte Unterschiede «--
sicheinlassen auf Newe Begegnungen

r

ey

Satellitin der Umlaufbahn
Satellite in orbit

Etwasvon allen Seiten betrachten «== Monitoring

+= 360" Feedhack - -~ Konlrollzykden -+ Kommni-
kation =« Trands erkenngn = Marktbeobachtung
+«+ Diatenerhebung

Vorurteile

Raumsonde im Sonnensystem
Space probe

Erforschung von unbekannlen Gebleten -==
Markterschliefung »= Innendienst und
Aufiendienst <=+ gegenseitige Antiehung und
AbstoBung

L

posters

bikablo
shadate!

ES W.mmm:w-m

ﬂ
o

Sternbeobachtung
Stargazing

Vigionen ««« Prognosen «+« Erkennung von Mustern
und Strukturen --- Gesamtsicht -« Orientierung
== Navigalion
Visions === f

Bildwelten » Weltraum



45min.

gas Plenum kl. 17:30

Nu er det jeres tur |

Ggr det komplekse simpelt og skab overblik, feelles forstaelse og ejerskab

Tegn en visuel skabelon til en workshop/me@de du skal facilitere

Formal: skabe feelles billede af projekt/proces
Mal: deltagerne fgler sig involverede og tager ejerskab
Proces: hvad skal deltagerne svare pa? Og i hvilken reekkefglge
Format:
Skal skabelonen have en overordnet visuel struktur / visuel metafor?
Hvor skal skabelonen bruges?
Hvor mange deltagere skal arbejde med/omkring skabelonen?
Hvilke elementer skal med (TITLE; WHY, WHO, HOW, WHAT, WHEN)?

Ggr plads til de enkelte elementer og fordel dem. Husk plads til deltagernes
svar (skriver de direkte pa skabelonen eller pd post-its)

Brug de 8 P’er

Kan du slet ikke finde pa noget?
Tegn processen ‘sadan bliver familien klar til jul’



Hold selv en kort pause, hvis du har brug for det




Galleritur

Vi samles igen kl. 17:30



@

Connect gerne med
mig pa Linkedin §3

Og skriv hvis du gerne vil
have en guide til bedre
(visuelle) online mgder
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DRAW YOUR FUTURE

DESIRED
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Visualisering er et staerkt redskab !
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Visualisering er et staerkt redskab !
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Fremtiden bliver ikke mindre kompleks

% -

Tegninger er forenklinger af virkeligheden
og balancerer kompleksiteten med deres simple udtryk

Selve processen med at lave en tegning, hjalper os til at
handtere kompleksitet; for at tegne ma vi fgrst forsta,
forsimple og oversaette

Tegninger skaber nzervar og empati i kommunikationen
og bygger den bro som spaender kompleksitetsgabet
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Vi m@der en masse kompleksitet

Projektledelse

* Projektplan/overblik

* Stakeholder mapping

* Rapportering

* Forandringsledelse/
kommunikation

* Kick-off og Projektmgder

* Design sprints

* Afslutning/evaluering

Mgdeledelse

Invitationer
Agenda
@velser
Dokumentation
Gruppearbejde
* Idégenerering
Opfelgning

Personaleledelse

* Udviklingssamtaler

* Udviklingsplaner

*  Malsaetning og
opfelgning

* Overblik og planlaegning

* Rekruttering

* Org. design/aendringer

Personlig ledelse

* Kompetenceafklaring

* Karriereplanlaegning

* Malsatning + opfelgning

* Personlig effektivitet og
planleegning




Tegninger kan skabe forandring

Visuel konsulent, Patti Dobrowolski hjalp
lzegemiddelvirksomheden Roche med at tegne
deres vision:

F@OR medarbejderne sa billedet var der feerre end

40% der forstod virksomhedens vision og strategi.

IDUALD,

WYAHERD T = ’

e B DEVELOPMENT ey -

e AW (€ -’("‘\\\’" / &
7 o ‘\cmmmc A @ DPIMALLY TRARD

e ® Fioh =00

e L WLz DERG| s P LOF /
o T NEVLY OF ) SFORPATION
PR o ont E?,/ proPt !

PDO- THE

EFTER medarbejderne sa billedet var der 96% der
forstod virksomhedens vision og strategi. | N

MOER

40% — 96%






Se verden som opbygget af simple former
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Teenk pa det du vil visualisere og tegn sa simpelt som muligt PENGRAM
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3 PROCESS

ILLUSTRATE
PROGRESS ~7 ‘LT <M
(LRONOLOGY o + 0 =)
AND DIRECTION
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8. Putting it all together
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Language Expression

AB C Left vs. Right @

Emotional
intelligence

Analytical | _ ”
thinking Imagination

Creativity

Engager din hgjre hjernehalvdel

Source: Verywell
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Tegn jeres fremtidsvision




30min.

u er det jeres tur ! g Plenum kl. 12:15
egn jeres fremtidsvision

- =

Teenk Tegn

1. Teenk over tegningens opbygning/layout og ggr plads til din

F@r du tegner din fremtidsvision,
overskrift og de forskellige elementer du vil have med

sa overvej dette og tag noter:

) ) 2. Placer de forskellige elementer, giv dem overskrift og et ikon
* Hvad er dit mal / hvad gnsker du at opna?

3. Start med at tegne, hvor du er nu
* Hvad skal der til (opdel i 3-5 realistiske

handlinger) fgr det kan lykkes? 4. Tegn dit mal / hvad du gnsker at opna (tegn det

Hvem/hvad kan hjzel P attraktivt/sjovt/spaendende s& det er veerd at ga efter)
¢ Hvem/hvad kan hjzelpe mig?

5. Tegn 3-5 handlinger, der skal fa dig i mal
* Hvad skal jeg ggre som det allerfgrste

(suppler med en dato for hvornar, sa du 6. Tegn hvem/hvad der kan hjzlpe dig

forpligter dig)?
orpligter dig) 7. Tilfgj en deadline for handlingerne
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Hold selv en kort pause, hvis du har brug for det




10min.

M plenum ki, 12:25

Del jeres fremtidsvision ved bordene
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Connect gerne med
mig pa Linkedin §3

Og skriv hvis du gerne vil
have en guide til bedre
(visuelle) online mgder




